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 je teda podsta

ª ¬ « Å Ç º « Â ®ª «Ã ¹ ® ¼ ¼ » ¯ ² ¯ Æ ¬ Ë
½ ¯ º ¯ À ® ± ¼ Ð ¬ ¼ À ¸ ¹ « À Õ ¾ ¹ ®¬ ¼ Á « º ¯ Å ®» ¸ Ì Ñ Ë » º ¼ Å ¬ Ä ± ² ª Î ¬ ¯ À Í ­ ¼ ¬ ¼ ± ² Ë Å Ñ ¼ ½ Æ Ë À « À

 tomto pásme . Ö Õ ¾ ¹ ®¬ ¼ ¼ ´ Å ® ¯ ­ ®Ò ¬ Ë º ¯ À ¯ È ­ ¼ ² ´Ã « À
 
² ¯ Æ ¬ «Ã ½ ¯ º ¯ À ® ± ® ­ ½ « » ª Æ ¼ ´ Â º « ¬ ² ¼ ÆÁ ¯ ¬ ® ± » É » Á ®ª ¯ ¾ ª ¸ Ì

Fourierov rad ) tónov z dolnej polovice , a tieto sú
½ ¯ ¾ ¼ ­ Ñ ¬ « ¬ ® ¼ ½ Æ ¿ ­ º´ ¹ ¬ É ² ¯ Á « º ¯ Å ® ± » É ² ¯

Ñ À ´ » ´ ¾ ¼ ­ ª ¯ ± « ºÓ Å ¯ È ´ ­À ¯Ã «Ã ½ Æ ¿ª ¯ Á ¬ ¯ ­ ª ® À ¯ À Ñ Ï ¼ ² ´ ­ ¯ ­À ¯Ã ®Á Ñ Ë » º ¼ Å ¬ Ä Á ª Î ¬ ¯ Á ¶ ° « Å ¼
harmonické tóny podliehajú rovnakým dynamickým zmenám ( zmeny hlasitosti ) . 

SBR teda na strane kódovania audio signálu nachádza dané 
À Ñ Ï ¼ ² ¸ ¼

 pridáva ich kód 
pridáva k × Ø Ù Ú Û Ü Ý Þ ß Ú à á â × Ý Þ ãà áâ × ä å æâ × ç è Ú Û é Þ â ê ë Ú ã ë Ø ë ë ì í æ é ×ê î æ íï à å ãð Û é Þ ñ á Ý Þ é Þ ò é Þ
â Þ Ý ë ã× à ë Ù Ú ä Ú Ý Úê î ó ä ñ ë é Þ â Ú ô õ ö ë ÷ é ë ø Ú ã ÷ í ë ä ñ ù Ý Ú ß à á é ë ú ò à íÛ ð Ú Û Þ ê ë û ô íà × æ Þ í Ý Ú ã
ö ë ï ë à ë ñ Ú é í Þ à û ü ø Ú ã ëê ô ö ý Ú û þ Ý Ú ä é íß ë ÿ Þ í æ ë þ Ý Ý íé í Þ à û ü ø Ú ã ë j ADA) .  

ô ö æ ãî Ø í à Ú é Þ Û ë ø ê ë ß ò Þ ñ à Þ â  pásme signálu tón ktorý nieje harmonickým 
k Ø í Ú Ý à ëâ × é Ü à × Ù  dolného pásma a é ë Ý Ú à íëê ë ò Þ â Þ Ø à á ß ðê Ú Ý ñ í� ß Ù � Ú ò Þ â Ú ã ë ê ë ä Þ é ñ ë � à á ò Þ
Ù Ú Û Ü Ý Þ ß Ú � ç þ � þ æ ãî Ø í à Ú ä Þ Ý Þ � à � î � ë ã Ú Û Þ � ÿ ô ß  AAC . Jedná sa o pridávanie generovanie 
šumu v hornej polovici spektra na strane dekódera , ak tak aby doplnil energiu tohto spektra to 
energie akú mal pôvodný kódovaný signál teda je nutné informácie o ë à ë ñ ï í í é Ú Û é í ë Ø Û Ü Ý Þ ß Ú � ç 
 
 � ë ú ò à Þ ã Ü ï í Ú ô õ ö æ Ú ä Þ × Ø ùß Ú ß  spojení mp3 aj AAC kóderov . známych ako 
“mp3 Pro“ a ûþ þ � � ã× æ û ç ô õ ö × â Þ Ø � ×ê ë Ù â ë à ÷ ë à íë ß ë 	 
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